
URVE
URVE jest systemem informatycznym przeznaczonym do 

odtwarzania i zdalnego zarządzania treściami multimedialnymi 

i informacjami wyświetlanymi na monitorach LCD, plazmach, 

infokioskach i innych elektronicznych nośnikach cyfrowych

Nośniki cyfrowe obsługiwane przez system URVE:

monitory LCD (także z nakładką dotykową)

plazmy

infokioski

monitory LED

projektory

System URVE pozwala na wyświetlanie na monitorach różnego rodzaju tresci:

multimedialne prezentacje

informacje on-line

szablony HTML5

wideo
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Architektura URVE:

Przeglądarka WWW

URVE Server

URVE Player

Zarządzanie, wyświetlanym na poszczególnych monitorach obrazem, może odbywać się 

dowolnie i niezależnie wszystkimi monitorami jednocześnie lub grupowo. System umożliwia 

łatwe nadawanie róznych uprawnień użytkowników.

Funkcjonalność:
zdalne zarządzanie siecią ekranów

łatwe nadawanie użytkownikom różnych uprawnień

wygodne zarządzanie multimediami

łatwy w użyciu kalendarz

statystyki i raportowanie

wyświetlanie tikerów tekstowych

obsługa nakładek dotykowych

gotowe edytowalne szablony graficzne

kreator szablonów graficznych umożliwiający tworzenie nowych szablonów

duża różnorodność odtwarzanych formatów multimedialnych

łatwe i zdalne monitorowanie działania playerów

automatyczna archiwizacja ustawień systemu oraz backup



Kontent graficzny:
System wyposażony jest w gotowe do użycia i edytowalne 

szablony graficzne wykonane w najnowocześniejszej 

i przyjaznej technologii HTML5. Różni użytkownicy mogą 

mieć dostęp do edycji wybranych szablonów stosownie do 

swoich uprawnień. Wprowadzanie danych do szablonu może 

odbywać się przy pomocy formularza.

System zawiera kreator szablonów graficznych dzięki któremu administrator 

może tworzyć nowe edytowalne szablony graficzne oraz udostępniać je 

wybranym użytkownikom.



Obsługiwane formaty:

AVI

MP4

MPEG 1/2/4 (*.mpg)

RSS

MKV

HTML5

Quick Time (*.mov)

RMVB

DivX (*.DivX)

Windows Media Video (*.wmv), odtwarzanie strumienia video

obrazy statyczne (*.jpg, *.png, *.gif)

dokumenty (.pdf)

pliki dźwiękowe: Windows Media Audio (*.wma), MP3 (audio)

(*.ogg), WAV.


